Aufgabe OOA-1.

Es soll ein Programm zur Unterstitzung der Arbeiten in einer Bibliothek erstellt werden.
Es werden folgende Anforderungen an das Programm gestellt.

1. Verwaltung der Benutzer

a) Neue Benutzer sollen erfasst werden.
b) Benutzerdaten miussen geédndert werden kdnnen, z. B. bei neuer Anschrift.
c) Benutzer scheiden aus.

d) Benutzer werden von der Ausleihe gesperrt, bis sie ihre Uberziehungsgebiihren
bezahlt haben.

2. Verwaltung der Bucher
Folgende Mdéglichkeiten der Verwaltung der Blicher sollen vorhanden sein:

a) Esist zu beachten, dass es mehrere Exemplare einzelner Bicher gibt.

b) Neue Bucher werden in den Bestand aufgenommen.

c) Alte Buicher werden ausgemustert.

d) Nicht auffindbare oder entwendete Blicher sollen als solche gekennzeichnet werden.

3. Verwaltung der Ausleihe
Folgende Arbeiten der Ausleihe sollen untersttitzt werden:

a) Bucher werden ausgeliehen

b) Bucher werden zuriick gegeben. Dabei soll die Ausleihfrist Gberprift werden.

c) Mahnung Uberfélliger Buicher

d) Anfragen, ob Blcher im Bestand existieren

e) Anfragen, ob Bucher verfligbar und nicht ausgeliehen und nicht vorgemerkt sind.
f) Anfragen, wer ein bestimmtes Buch ausgeliehen hat.

g) Anfragen ob Bicher vorbestellt sind.

Das Programm soll gemafd der vorgenannten Anforderungen entworfen werden. Zunachst
richten sich die Uberlegungen auf die Auswahl der Daten und ihre Strukturierung.

Geben Sie fur die Implementierung sinnvolle Datenstrukturen an.
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b) Ihre Aufgabe ist es nun, unter Beriicksichtigung der vorgenannten Anforderungen nach
dem Prinzip des objektorientierten Entwurfes Klassen zu definieren. Entwerfen Sie bitte
die Klassen gemal} folgender Schablone und geben Sie die Sichtbarkeiten der Attribute

und der Methoden an.

public

private

Klassenname

Attribute

Methoden
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